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ゲーム制作科
ゲーム制作研究科
ゲーム企画科

コンピュータグラフィックス科

高度コンピュータグラフィックス科
アニメーション科
アニメーション研究科

グラフィックデザイン科
コンピュータミュージック科

ケータイ・アプリケーション科
情報処理科
情報システム開発科
高度情報処理科
コンピュータネットワーク科
ネットワークセキュリティ科
情報セキュリティ科
電気工学科
電気工事技術科
組込みシステム科
電子応用工学科

2012年度入学生

MEL応用 1駒 2013年3月20日
2年次 0駒 30時間

1駒 1単位

CG制作に役立つ実用的なスクリプトを作成できるようにする。
MEL、PyMELなどの実行例を通して目的のスクリプトを作成する方法を学習する。

MEL教科書

学習目標
Mayaを起動しないでレンダリングができるようにする
。

学習項目
Mayaのレンダリングをコマンドプロンプトによって実行する方法と、バッチファイルを作
成する方法を学習し練習してみる。
 理解度確認　簡単なスクリプトを作成させる。

学習目標
MELによって自動的にモデリングするツールを作成する
。

学習項目
岩石をモデリングするMELスクリプトを作成し改良してみる。

理解度確認　サンプルスクリプトを元にしてスクリプトを作成させる。
学習目標
パーティクルをスクリプトによってコントロールできる
ようにする。

学習項目
MELを使用して、ダイナミクスを利用した噴水のアニメーションを作成するツールを作って
みる。

理解度確認　サンプルスクリプトを元にしてスクリプトを作成させる。
学習目標
パーティクルのインスタンスをスクリプトでコントロー
ルできるようにする。

学習項目
MELを使用して、物体が風で飛んでゆくエフェクトを作成してみる。

理解度確認　サンプルスクリプトを元にしてスクリプトを作成させる。
学習目標
リジッドボディの物体をスクリプトで作成できるように
する。

学習項目
MELを使用して、鎖状の物体をモデリングするスクリプトを作成してみる。

理解度確認　サンプルスクリプトを元にしてスクリプトを作成させる。
学習目標
複雑なダイナミクスをスクリプトによってコントロール
できるようにする。

学習項目
MELを使用して、パーティクルによる竜巻状のアニメーションを作成するスクリプトを作っ
てみる。

理解度確認　サンプルスクリプトを元にしてスクリプトを作成させる。
学習目標
簡単なシェーディングネットワークをスクリプトによっ
て作成できるようにする。

学習項目
MELを使用して、samplerInfoのシェーディングノードを作成するツールを作ってみる。

理解度確認　サンプルスクリプトを元にしてスクリプトを作成させる。
学習目標
複雑なシェーディングネットワークをスクリプトによっ
て作成できるようにする。（１）

学習項目
MELを使用して、シェーディングネットワークによる爆発のアニメーションを作成するツー
ルを作ってみる。

理解度確認　サンプルスクリプトを元にしてスクリプトを作成させる。
学習目標
複雑なシェーディングネットワークをスクリプトによっ
て作成できるようにする。（２）

学習項目
MELを使用して、シェーディングネットワークによる空の雲をアニメーションさせるツール
を作ってみる。

理解度確認　サンプルスクリプトを元にしてスクリプトを作成させる。
学習目標
ペイントエフェクトをスクリプトによってコントロール
できるようにする。

学習項目
MELを使用して、ペイントエフェクトを使用した草をアニメーションさせるツールを作って
みる。

理解度確認　サンプルスクリプトを元にしてスクリプトを作成させる。
学習目標
カメラをスクリプトによってコントロールできるように
する。

学習項目
MELを使用して、手振れカメラのエフェクトを作成するツールを作ってみる。

理解度確認　サンプルスクリプトを元にしてスクリプトを作成させる。
学習目標
簡単なPyMELスクリプトが作成できるようにする。

学習項目
MayaにおけるPyMELの使い方を練習して、簡単なスクリプトを実行してみる。

理解度確認　サンプルスクリプトを元にしてスクリプトを作成させる。
学習目標 
MELをPyMELに変換できるようにする。（１）

学習項目
MELをPyMELに変換する方法を、簡単なスクリブトで試してみる。

理解度確認　サンプルスクリプトを元にしてスクリプトを作成させる。
学習目標
MELをPyMELに変換できるようにする。（２）

学習項目
MELをPyMELに変換する方法を、(1)よりも複雑なスクリブトで試してみる。

理解度確認　サンプルスクリプトを元にしてスクリプトを作成させる。
学習目標
MELをPyMELに変換できるようにする。（３）

学習項目
MELをPyMELに変換する方法を、ウインドウを作成するスクリブトで試してみる。

理解度確認　サンプルスクリプトを元にしてスクリプトを作成させる。

ゲームCGデザイン科

CG映像制作科

Webデザイン科

Webシステム科

キャラクターデザイン科(夜間部)
コンピュータグラフィックス科(夜間部)
ゲーム制作科(夜間部)
ネットワークセキュリティ科(夜間部)
情報処理科(夜間部)
電気工学科(夜間部)
電気工事士科(夜間部)
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